SADAN FLYTTER DU BRIKKER OG TZALLER POINT

Sadan flytter du brikkerne

Gearkort: Nar deltagerne har valgt gear, bliver nogle af brik-
kerne som en konsekvens af gearvalget flyttet ud af bussen.
Nar man flytter brikker ud af bussen, sa flytter de altid til
modstandstandsniveauer ud for det felt, som bussen star i.
Brikkerne flyttes ud pa de modstandsniveauer, som er angivet
i gearkortet, og derefter rykker man bussen. Naeste skridt er
ledelseshandlingskortene.

Ledelseshandlingskort: Nar deltagerne abner et ledelses-
handlingskort, angiver kortet, hvordan man skal flytte brik-
kerne. Der er tre muligheder for at flytte brikker:

1) En brik kan flyttes direkte i bussen.
2) En brik kan flytte teettere op bussen. Hvordan man konkret

flytter en brik teettere pa bussen er vist med den rgde brik og
den rgde bus pa illustrationen.

3) En brik kan rykke ud af bussen. Hvordan man konkret flytter
en brik ud af bussen er vist med den lilla brik og den lilla bus.

Neeste fase: Nar deltagerne er faerdige med en fase, flyttes
bussen til startfeltet i den neeste fase. Flyt brikker, der star
tilbage pa kgrebanen, med op i bussen. Brikker, der star i
modstandsniveauer, starter i den naeste fase pa samme mod-
standsniveau.
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Pointsystem

Point per gruppe for gear: 1:19, 2:21, 3:23, 4:25, 5:27.

For hver medarbejder, der er pa karebanen eller i modstand
gives minuspoint:

For hver medarbejder pa kerebanen: -1
For hver medarbejder i modstand 1: -1
For hver medarbejder i modstand 2: -2
For hver medarbejder i modstand 3: -3

Du teeller point sammen per fase.

Point per fase = Giv point for bussens placering pa kerebanen
og fratraek point for alle brikker som er ude af bussen (se
illustration)

Bonus: hvis der er otte eller flere brikker i bussen, nar grup-
pen har spillet alle fire ledelseshandlingskort, sa flyt bussen

et felt frem pa kerebanen.

Total pointtal = Summen af point for hver af de tre faser.



